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O FUTURO ESTA AQui

INDICACAO

AUTORIA
} Vereador Maviael Xavier Leite

AUTORIDADE
l Prefeito do Municipio de Toritama- PE

INDICACAO

Que seja analisado o Projeto Movimenta Toritama e encaminhado para que se torne
um projeto de lei do poder executivo.

Senhor Presidente, no exercicio da funcédo legislativa
de assessoramento, apresento a V. Exa., nos termos do artigo
137 do Regimento Interno, a presente Indicacdo, sugerindo

medidas administravas a autoridade apontada.

Toritama, 20 de Abril de 2023.

PARLAMENTAR

RUA: ERNESTO HERCULINO CORDEIRO, N2 199 — TORITAMA — PE — CEP 55.125-000
E-MAIL: camara@toritama.pe.leg.br
www.toritama.pe.leg.br
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PROJETO MOVIMENTA TORITAMA
OBJETIVO:

Proporcionar a crianga, ao jovem, adulto e o idoso, como
também aos pessoas com deficiéncias dessa faixa etaria, desenvolver o lado social e
cognitivo, tirando-os da ociosidade, ocupando o seu segundo tempo com atividades
que serdo de relevante importancia para a satde.

JUSTIFICATICA

Observando a clientela nessa faixa etdria no municipio de
Toritama pudemos constatar que as criangas, jovens, adultos e idoso no seu segundo
tempo ficam ociosos. Os adultos e portadores de necessidades especiais, com essa
ociosidade tendem a ter problemas de pressdo, problemas cardiaco e vascular. As
atividades fisicas e intelectuais irfio tirar os jovens da marginalidade e reduzir os
remédios e as filas nos hospitais e policlinicas dos adultos e idoso, pois onde o
municipio gasta mais dinheiro ¢ no controle da pressio e problema com diabete.

DO ATENDIMENTO

Mensalmente seré atendido 1.000 pessoas entre criangas, jovens, adultos, especiais e
idoso

ATIVIDADES
PARA CRIANCAS E JOVENS E ESPECIAIS:

Judd, Xadrez, Ténis de Mesa, escolinha Futsal, escolinha de Futebol de campo, Jiu-
Jitsu, palestras e refor¢o escolar

LOCAIS: Os polos serdo desenvolvidos em espacos das novas Escolas e/ou €spagos
publico municipal e no Centro Administrativo.

DIAS: Segunda a Sexta
HORA: 06h &s 12h - 13h as 19h30 (Divididos nos Polos)



JOVENS COM DEFIENCIAS

Bocha, Jogos de saldo, natagdo e de campo (atletismo)

Os polos serdo desenvolvidos em Espagos das novas Escolas e espago municipais, no
campo municipal e a Piscina do Centro Administrativo.

DIAS: Segunda a Sexta

HORA: 06h as 12h - 13h as 15h

PARA O ADULTO

Judd, Xadrez, dama, domino, Ténis de Mesa, Hidroginastica, atividades fisicas.

LOCAL: Os polos serdo desenvolvidos em Espagos das novas Escolas e espagos
Municipais, Campo Municipal, piscina do Centro Administrativo academia. (retomar
o0 projeto da academia da Cidade)

DIAS: Segunda a Sexta

HORA:

08h as 12h - 13h as 17h30 - nos polos

06h as 08h — 17h as 18h - Campo Municipal ou academia.

06 as 07h30 — 17h 30 as 18h30 - Piscina do Centro Administrativo

Nota: Zumba e danca de Saldo para Adultos e Idosos.

PARA O IDOSO
Xadrez, dama, domino, Hidroginastica, atividades fisicas e Dangas.

LOCAL: Os polos serfio desenvolvidos em Espagos das novas Escolas e espagos
Municipais, Campo Municipal, piscina do Centro Administrativo, academia. (retomar
0 projeto da academia da Cidade)

DIAS: Segunda a Sexta
HORA:
08h as 12h - 13h as 17h30 - nos polos

06h as 08h — 17h as 18h - Campo Municipal ou academia.



06 as 07h30 — 17h 30 as 18h30 — Piscina do Centro Administrativo
FABRICA E FABRICOS EM MOVIMENTO

Serdo enviados professor para ante do inicio de atividades nas
fabricas e fabricos para aulas laborais com exercicios especificos para as
atividades dos profissionais.

Nota: promociio danca zumba e danca de Salio.
MATERIAIS NECESSARIOS:

04 mesas de té€nis (minimo)

30 bolas de Futsal

30 bolas de Futebol de Campo

10 pares de raquetes para té€nis de Mesa

50 jogos de xadrez

20 reldgios para o Xadrez

02 Area Tatames para a area de Judo/J iu-jitsu
20 jogos de domind

20 mesas de dama

50 macarrdes para piscina

VVVYVVVYVYVVVY

PROFISSIONAIS NECESSARIOS

05 Educadores Fisico, 01 Nutricionista, 01 enfermeiro, 01 recreador e 02 professores
para reforgo escolar.

Do encerramento de cada ano de apresentagdo do Projeto.

Acontecerd na semana de aniversario da cidade de Toritama torneio e
campeonatos entre os participantes do projeto onde sera prestado conta das a¢des do
projeto.



e CALENDARIO

DATA HORA LOCAL ATIVIDADE
12 a 16/12 08h as 13h A DEFINIR ORGANIZACAO DE INSCRICOES
19/12 16h30min A DEFINIR - CERIMONIA DE ABERTURA
20/12 A 29/12 Manh3, tarde e QUADRA BELMIRO E - Competigées FUTEBOL DE CAMPO |
noite JOSE PAULO FUTSAL
CENTRO DE .
A DEFINIR A DEFINIR CONVIVENCIA - Xadrez/DOMINO
A DEFINIR A DEFINIR A DEFINIR - Competicéo Individual Atletismo
A DEFINIR 08h as 13h QUADRA BELMIRO E - Competicbes PESSOAS ESPECIAIS
JOSE PAULO
A DEFINIR 08h as 13h QUADRA BELMIRO E - Competicées 1° JOGOS DOS IDOSO:
JOSE PAULO
A DEFINIR A DEFINIR QUADRA BELMIRO - Competicdo Individual Judd
CENTRO DE X
A DEFINIR 19H30 CONVIVENCIA DANCA DE SALAO
CENTRO DA CIDADE AO
29/12 ek SITIO SAO JOAO CORRIDA DE RUA 07KM
29/12 08H QUADRA S AREE - Torneio 1° Jogos das fabricas e
JOSE PAULO fabricos - Toritama
A DEFINIR A DEFINIR A DEFINIR - Competicao FUTVOLE
A DEFINIR A DEFINIR A DEFINIR - Competicio VOLEI DE PRAIA
A DEFINIR A DEFINIR A DEFINIR - Competigao SKATE




OLIMPIADAS DO SERVIDOR MUNICIPAL
REGULAMENTO GERAL 2023

| TORNEIO DO SERVIDOR MUNICIPAL DE TORITAMA — 2023

CAPITULO |
DA FINALIDADE

Art. 1° — 1 TORNEIO do Servidor Municipal 2023 — Tem por finalidade de proporcionar além do
desenvolvimento da salde e despertar para atividade fisica e a participagcdo em atividades
esportivas em todas as secretarias municipais e camara municipal de Toritama bem como
promover a ampla mobilizagdo dos servidores publicos, propiciando um momento de lazer e

diversao.
CAPITULO Il

DA JUSTIFICATIVA

Art. 2° - A Secretaria de Educagdo e Esportes, busca melhorar a qualidade de vida e a
autoestima dos servidores municipais através da pratica esportiva, independente da faixa etaria

que pertengam.

CAPITULO IIi

DOS OBJETIVOS
Art. 3° - A | COPA do Servidor municipal — Tém por objetivos:

3.1. Despertar e aumentar a participagdo em atividades esportivas em todos os segmentos das
secretarias;

3.2. Promover a ampla movimentagédo, em torno do esporte, visando o congragamento entre os
servidores municipais

3.3. Desenvolver o intercambio s6cio-cultural-desportivo entre os servidores da prefeitura
de Toritama.

Art. 4° - Para todos os fins, os participantes das | COPA do Servidor Municipal 2023 serdo

considerados conhecedores das regras desportivas adotadas pela Organizacédo de Esportes e



por este Regulamento, ficando submetidos a todas as suas disposi¢gdes e as penalidades que
delas possam emanar.

DA ORGANIZACAO DA | COPA DO SERVIDOR 2023

CAPITULO IV

DAS REGRAS, MODALIDADES E QUANTITATIVOS

Art. 5° - A | COPA do Servidor 2023 sera regida primordialmente pelas Regras Oficiais das
respectivas modalidades, pelas Normas Gerais estabelecidas neste Regulamento e pelas
Normas Especiais especificas para cada modalidade.

Art. 6° -Todos os envolvidos nas | COPA do Servidor 2023, reconhecem a Justica Desportiva

como instancia definitiva para resolver questées que por acaso venham acontecer.

Art. 7° - A | COPA do servidor 2023, sera disputada, em principio, nas seguintes modalidades

esportivas, a saber:
Modalidades Coletivas

v Futsal
v Futebol de Campo
v handebol

Modalidades Individuais

Vv Ténis de Mesa
Vv Xadrez
v dominé

v Volei de Praia

§ 1° Todas as modalidades serdo oferecidas nos géneros masculino e feminino
§ 2° - As inscrigdes dos atletas das | COPA do Servidor 2023 - serdo gratuitas e realizadas

obrigatoriamente através do contato com um representante do evento;



Art. 8° - As modalidades esportivas coletivas e individuais serdo realizadas se houver inscri¢éo
de no minimo 02 (dois) atletas nas modalidades individuais e duas equipes nas modalidades

coletivas.

Art. 9° - A edicdo da | COPA do Servidor 2023, acontecera: no segundo semestre de 2023.

Art. 10° - Poderdo participar da | COPA do Servidor 2023 — Modalidades coletivas e
Individuais, servidores municipais lotados nas secretarias municipais servidores da Camara
municipal de Toritama, abalizados quando necessario pelo secretario responsavel. O servidor

ndo podera migrar para outra secretaria para participar da referida copa.

Art. 11° - Nas | COPA do Servidor Municipal 2023 — receberdo medalhas de 1° 2° e 3°
lugares conquistados, em cada modalidade.

Art. 12° - A Secretaria/Camara Municipal Campea da | COPA do Servidor Municipal 2023

recebera um troféu.

Art. 13° - Na | COPA do Servidor 2023 — Os atletas, arbitros, auxiliares e pessoas fisicas ou
juridicas que infringirem este Regulamento ou decisdes da Comissdo organizadora ou
cometerem faltas disciplinares no transcurso das competi¢des ou dentro da jurisdicdo da sede
dos jogos, estardo sujeitos as sangdes administrativas e disciplinares determinadas pela

Prefeitura Municipal de Toritama.

Art. 14° - As inscri¢cdes poderdo ser realizadas do dia . As datas da competicdo bem como
o cerimonial de abertura serdo enviadas posteriormente em boletim.

DAS DISPOSICOES FINAIS

Art. 15° - As pontuagbes obtidas para classificagdo nas modalidades coletivas e individuais
serdo as seguintes:

1° lugar — 100 pontos;

2° lugar — 60 pontos;

3° lugar — 40 pontos;

4° lugar — 30 pontos;

5° lugar — 20 pontos;

6° lugar — 10 pontos;



REGULAMENTO ESPECIFICO DO TENIS DE MESA

Art. 1° - A competicdo serd regida pelas Regras Oficiais da Modalidade, Regulamento Geral da Copa
do servidor, Boletins Oficiais e por estas Normas Especificas.
Art. 2° - A categoria em disputa sera a individual: Masculina e Feminina.

Art. 3° - A competicdo sera disputada em melhor de 3 sets de 11 pontos;

REGULAMENTO ESPECIFICO DO VOLEI DE PRAIA

Art. 1° A Competigao de Voleibol de Praia serad realizada de acordo com as regras oficiais da
Federagdo Internacional de Voleibol (FIVB) adotadas pela Confederagao Brasileira de Voleibol
(CBV), regulamento geral da | COPA do Servidor 2023 e norma especifica da modalidade.

Art. 2° A competicéo sera realizada por duplas masculinas e femininas;

Art. 3° - O jogo acontecera em melhor de 1 set de 15 pontos.

REGULAMENTO ESPECIFICO DO XADREZ

Art. 1° - As competicbes serdo disputadas de acordo com as Leis em vigor da Federagdo
Internacional de Xadrez (FIDE), com o tempo de reflexéo para cada atleta de 15 minutos, para
o término da partida. Sistema sera definido na hora da competicao.

Art. 2° - A competicédo sera realizada nas categorias masculino e feminino;

Art. 3° - O sistema de disputa de cada competicdo bem como os critérios de desempates serdo
0s seguintes:

1. Sistema de disputa

a. Definido no Congresso Técnico.

2. Critérios de desempates

a. Serdo adotados os seguintes critérios:

1) Confronto direto, valido somente para o desempate do 12 (Primeiro) lugar entre 02 (dois ou
duas) atletas envolvidos (as);

2) Maior namero de vitérias;



Art. 4° - Os casos omissos serdo resolvidos pela Diregdo Técnica, ndo podendo essas
resolugdes contrariar regras oficiais, as determinacbes do Regulamento Geral e do

Departamento de Técnico.

REGULAMENTO ESPECIFICO DO FUTSAL

Art. 1° - A competicio sera regida pelas Regras Oficiais da Modalidade, Regulamento Geral da

Copa do servidor, Boletins Oficiais e por estas Normas Especificas.
Art. 2° - O tempo de jogo sera de dois tempos de 15 minutos;

Art. 3° - Classificagdo da equipe:

e Vitéria 3 pontos;

« Empate 1 ponto;

¢ Derrota zero.

OBS: WO - No caso de uma equipe faltar a um confronto estara eliminada da competicao,
e todos os seus resultados serdo anulados.

Art. 4° - Em caso de empate entre duas ou mais equipes, serdo adotados os seguintes
critérios em ordem de citagdo, em todos os Jogos da fase em questao:

a) Confronto direto (entre duas equipes);
b) Maior nimero de vitdrias;

¢) Maior Saldo de gols;

d) Maior nimero de gols assinalados;

e) Menor nimero de gols sofridos;

f) Sorteio.

4.1 Nos casos em que uma partida ndo puder terminar empatada a decisdo sera
feita uma série de cobranca de 03 (trés) penalidades alternadas, se ainda persistir o
empate, segue uma cobranca alternada até que se conhega o vencedor. Nao
podendo o mesmo atleta executar outra cobranga sem que todos os atletas inscritos
em sumula e em condicdo de jogo j& tenham cobrado, resguardando a
proporcionalidade.

1. Art. 5- O atleta que receber 02 (dois) cartdes amarelos ou 01 (um) cartao
vermelho estara impedi A competicio de handebol serd realizada de acordo com as
regras oficiais da IHF adotada pelaconfederagdo brasileira de handebol (CBHb),
salvo o estabelecido neste regulamento.



A instituicdo de ensino podera inscrever o quantitativo de acordo com o descrito abaixo:

1.
2.

Na categoria 09 a 11 anos: Até 16 atletas;
Na categoria 12 a 14 anos: Minimo de 10 e maximo de 16 atletas;
Na categoria 15 a 17 anos: Minimo de 10 e maximo de 16 atletas;

A comissdo técnica serd composta por 01 técnico (o profissional precisa
apresentar a suacarteira de identidade profissional - CREF);

Cada equipe s6 podera inscrever 0 maximo de 02 (dois) alunos-atletas como
goleiro paracada partida.

A competicdo serd realizada para os alunos-atletas nascidos, exclusivamente, nos anos
descritos abaixo:

1.
2
3

Na categoria 09 a 11 anos: Atletas nascidos nos anos: 2012, 2013, 2014;
Na categoria 12 a 14 anos: Atletas nascidos nos anos: 2009, 2010 e 2011;

Na categoria 15 a 17 anos: Atletas nascidos nos anos: 2006, 2007 e 2008;

Os jogos serdo disputados seguindo as normas a seguir:

Nas disputas de categoria 12 a 14 anos:

1. Os jogos terdo a duragao de 40 (quarenta) minutos, divididos em 02
(dois) tempos de 20 (vinte) minutos com intervalo de 05 (cinco)
minutos entre ambos.

Nas disputas da categoria 15a 17 anos:

1. Os jogos terdo a duragdo de 40 (quarenta) minutos, divididos em 02
(dois) tempos de 20 (vinte) minutos com 05 (cinco) minutos de
intervalo;

Em todos os jogos as equipes terdo obrigatoriamente que se apresentar em
quadra com ominimo estabelecido no item 02, caso ndo compare¢am, serdo
enquadradas de acordo com o regulamento geral.

Os jogos ndo poderdo terminar empatados, caso isto acorra, serdo adotados
os seguintes procedimentos

Terminando o jogo empatado, serdo nomeados 05 (cinco) atletas para
umaprimeira rodada de 05 (cinco) cobrancas de 07 (sete) metros para
cada equipe. Persistindo o empate sera cobrado de maneira alternada
(uma cobranga para cadaequipe) pelos atletas que ainda ndo cobraram.



Permanecendo o empate os atletas que jd cobraram poderdo de
maneira alternada realizar as cobrancas, até que se haja um vencedor.

2. Os alunos-atletas desqualificados ou excluidos no final do tempo
normal ndo poderdo participar das cobrangas de tiros de 07 (sete)
metros.

5. O sistema de pontuagdo nos grupos sera:
1. Vitéria — 03 pontos;

2. Empate com gols — 02 pontos;

3. Empate sem gols — 01 ponto;

4, Derrota — 0 ponto;

5. Auséncias — Eliminado.

de participar do jogo seguinte de sua equipe, independente de julgamento.

Art. 6 - Os casos omissos serao resolvidos pela Direcdo Técnica da competicdo.



REGULAMENTO ESPECIFICO DO HANDEBOL

1. A competi¢do de handebol serd realizada de acordo com as regras oficiais da IHF adotada pela
confederagdo brasileira de handebol (CBHDb), salvo o estabelecido neste regulamento.

2. Ainstituicdo de ensino poders inscrever o quantitativo de acordo com o descrito abaixo:

2.1 Categoria aberta;

2.2 Minimo de 08 e maximo de 14 atletas;

2.3 A comissdo técnica sera composta por 01 técnico;

2.4 Cada equipe s6 poderd inscrever o maximo de 02 (dois) atletas como goleiro para cada
partida.

3. Osjogos serdo disputados seguindo as normas a seguir:

4.1. Nasdisputas de categoria:
4.1.1.  Osjogos terdo a duragdo de 40 (quarenta) minutos, divididos em 02 (dois) tempos
de 20 (vinte) minutos com intervalo de 05 (cinco) minutos entre ambos.
4.2. Em todos os jogos as equipes terdo obrigatoriamente que se apresentar em quadra com o
minimo estabelecido no item 02.
4.3. Os jogos ndo poder3o terminar empatados, caso isto acorra, serdo adotados os seguintes
procedimentos
4.3.1. Terminando o jogo empatado, serio nomeados 05 (cinco) atletas para uma
primeira rodada de 05 (cinco) cobrancas de 07 (sete) metros para cada equipe.
Persistindo o empate serd cobrado de maneira alternada (uma cobranga para cada
equipe) pelos atletas que ainda n3o cobraram. Permanecendo o empate os atletas
que ja cobraram poderdo de maneira alternada realizar as cobrangas, até que se
haja um vencedor.

4.3.2. Os atletas desqualificados ou excluidos no final do tempo normal n3o
poderdo participar das cobrancas de tiros de 07 (sete) metros.

4. Osistema de pontuacdo nos grupos sera:

5.1. Vitéria - 03 pontos;

5.2. Empate com gols — 02 pontos;
5.3. Empate sem gols — 01 ponto;
5.4. Derrota -0 ponto;

5.5. Auséncias - Eliminado.

5. Na fase classificatéria, quando acontecer empate entre duas ou mais equipes, o desempate far-se-a
pelos seguintes critérios e em ordem sucessiva de eliminacéo.



6.1. Entre equipes na mesma chave

6.1.1. Confronto direto no jogo realizado entre as equipes empatadas, sendo utilizado
somente no caso de empate entre 02 (duas) equipes

6.1.2. Em caso de empate de mais de duas equipes, contard apenas os resultados dos
jogos entre elas;

6.2. Entre equipes de chaves diferentes, em caso de haver grupos com quantidade de equipes
desigual, ndo serdo computados os pontos e resultados obtidos nos jogos com 0 ultimo
lugar de cada grupo, deixando todos com o mesmo nimero de equipes.

6.2.1. Critérios:
a) Maior quociente de gols average;
b) Maior nimero de gols pré apurado;
c) Menor nimero de gols contra apurado;
d) Sorteio.

Observagodes:

l Acontecendo o empate no tempo normal, serdo realizadas cobrangas de 05 (cinco) tiros livres
diretos na marca dos sete metros, alternadamente, a serem cobrados por todos os
atletas relacionados em simula, exceto os expulsos daquela partida;

i Ainda persistindo o0 empate, serdo cobrados tantos tiros livres diretos na marca dos
sete metros, quantos necessarios, por diferentes atletas em condi¢do de
jogo, até que haja um vencedor.

il Na hipétese da aplicacdo do critério de gols average, dividir-se-a o nimero de gols pré pelos
gols contra, considerando-se classificada a equipe que obtiver maior quociente.

Iv. Quando, para célculo de gols average, uma equipe n3o sofrer gol, é ela a classificada, pois €
impossivel a divisdo por zero, assegurando a equipe sem gols sofridos a classificacdo pelo critério de
gols average;

V. Quando, para calculo de gols average, mais de uma equipe ndo sofrer gol, sera classificada, a
equipe que tiver o ataque mais positivo em todos os jogos disputados da fase, pois tecnicamente seu
resultado sera maior;

Os uniformes deverdo obedecer a regra da modalidade.

Em caso do ndo comparecimento de uma equipe dentro do horério estipulado para o jogo, apos a
contagem de 15 minutos serd declarada ausente, aplicando-se 0 WO em favor da equipe presente, a
qual serd declarada vencedora, anulando-se todos os resultados anteriores da equipe ausente. Caso
nenhuma das duas equipes se fagam presentes em tempo hdbil, serd declarado o duplo nao
comparecimento, atribuindo-se derrota a ambas as equipes.



10.

11.

12.

N3o sera permitido jogar com piercing, brinco, colar, presilha ou qualquer outro objeto que ponha em
risco a integridade fisica dos alunos-atletas.

A equipe deverd comparecer ao local de jogo em com antecedéncia minima de 30 min e
devidamente uniformizada.

Estard automaticamente suspenso da partida subsequente, na mesma modalidade/género, o
atleta/membro da comissdo técnica que for desqualificado, no caso de seguir relatério anexo a simula.

12.1. N3o se aplica o disposto neste artigo se, antes do cumprimento da suspensdo, o
atleta/membro da comissdo técnica for absolvido pelo 6rgdo judicante competente, desde

que constante no termo de decisdo do respectivo processo disciplinar, o ndo cumprimentoda
suspensdo automadtica, nos termos da legislagdo desportiva vigente;

12.2. Para fins do disposto neste artigo, entende-se por partida subsequente a ocorrente na
mesma competicdo e ano especifico correspondente.

Toda e qualquer solicitagdo de substitui¢do de atletas inscritos na competicdo devera obedecer ao
regulamento geral.

Os casos omissos serdo resolvidos pela coordenagdo geral da modalidade, com a anuéncia da geréncia
de esporte, nio podendo essas resolucdes contrair as regras oficiais e o regulamento geral.

SECRETARIAS ENVOLVIDAS:

Educacio, Cultura e Esporte, Assisténcia Social, Saude e Seguranga.



